
six steps of STEM Ed. learning 

 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

ขัน้ที่ 1  ระบุปัญหา 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขัน้ที่ 2 รวบรวมข้อมูลและ
แนวคดิที่เกี่ยวข้อง 

เร่ิมต้น 

ครูให้นกัเรียน ระดมความคดิวา่หากต้องการแก้ปัญหา โดย “ได้เป้าหมายที่ตรงกบั

คณุลกัษณะทีต้่องการ”  จะต้องรู้และเข้าใจอะไรบ้าง  และจะสบืค้นอยา่งไร  มี

ความรู้ทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์เป็นพืน้ฐานท่ีต้องรู้อะไร เพียงพอหรือต้อง

ค้นคว้าเพิ่มเตมิ จ าเป็นต้องมี “ผู้ รู้” มาให้ค าแนะน า ชว่ยเหลอือยา่งไร  เพื่อจะ

น ามาใช้ในการ “ออกแบบ” และ  “ด าเนินการ” 

ให้นกัเรียนทกุคนเสนอสถานการณ์ที่เป็นปัญหาในชีวติจริงของตน  โดยเขียนเป็น

ความเรียง 2 – 3 บรรทดั 

ครูคดัเลอืกสถานการณ์ ท่ีต้องใช้พืน้ฐานความรู้ คณิต-วิทย์ ในการแก้ปัญหา 

ครูและนกัเรียน ชว่ยกนั ระบ“ุปัญหา” จากสถานการณ์ โดยให้มีความกระชบั สัน้ 

และชดัเจน 

ครูและนกัเรียน ชว่ยกนัระบ ุ“เป้าหมาย” ของการด าเนินการแก้ปัญหา วา่รูปธรรมที่

ต้องการคืออะไร 

ครูและนกัเรียน ชว่ยกนั ระบ“ุความต้องการ” วา่เป้าหมายที่ต้องการนัน้ต้องมี

คณุลกัษณะอะไรบ้างเป็นคณุลกัษณะของเป้าหมาย 

ศกึษาและรวบรวมข้อมลูทีเ่ป็น “เง่ือนไขหรือข้อจ ากดัหรือเกณฑ์” ที่เป็นบริบทของ

ปัญหาให้ครบถ้วน 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขัน้ที่ 3  ออกแบบ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ขัน้ที่ 4 วางแผนและ
ด าเนินการแก้ปัญหา 

 
 
 
 
 
 

ขัน้ที่ 5 ทดสอบ ปรับปรุง 

 
 
 
 
 

ขัน้ที่ 6 น าเสนอผลการ
แก้ปัญหา 

 
 
 
 

 

ครูประเมินผลงานนักเรียน 

 

จบงาน 

นกัเรียน ชว่ยกนั “วางแผน” ในการด าเนินการสร้าง/ปฏิบตัิ  นกัเรียน ช่วยกนัปฏิบตัิ

ตามแผน 

นกัเรียน ชว่ยกนัจดัท า “แบบ ”  ที่มีรายละเอยีด สามารถน าไปสร้าง/ปฏิบตัิ ได้   

น าเสนอ 

ด าเนินการทดสอบ ประเมินผล ปรับปรุง  ผลงาน 

นกัเรียน ระดมความคดิร่าง “แบบเบือ้งต้น”  เพื่อสะท้อนแนวคิดในการแก้ปัญหา 

ซึง่ “ตวัเลข หรือ รูปแบบชิน้งาน” จะต้องสะท้อนการน าคณิตศาสตร์ และ

วิทยาศาสตร์  เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องมาใช้ 


